Wprowadzenie do tworzenia gier, wyklad, zima 2025

Dotyczy: informatyka zaoczne INLN3

Zaliczenie polega na przygotowaniu gry w $Srodowisku RENPY (mozna pracowaé
w zespolach do 4 0s6b). Gra powinna by¢ w stylu Visual Novel i zawieraé
elementy typowe dla takich rozwigzan (na przyklad: menu wyboru, statystyki,
inventory itp.), ale przede wszystkim opowiadacé jakas$ historie.

W warstwie graficznej mozna postuzy¢ sie materialami dostepnymi w sieci lub
stworzonymi przez generatory Al.

Gre nalezy zzipowac (caly katalog z gra, obrazkami itp.) i umiesci¢ w jakim§
systemie wymlany phkow (np. WeTransfer, Google Drive itp.), dbajac o to, by
mozna j3 bylo Sciggnaé anonimowo czyli bez koniecznosci logowania sie,
tworzenia kont, proszenia o uprawnienia itp. :D

Nalezy takze stworzy¢ plik PDF z opisem gry (zalozenia projektu) oraz 3-4
screenshotami. W pliku PDF nalezy takze podaé sklad grupy (imiona, nazwiska i
numery indekséw autoréw).

Plik PDF i link do serwisu, z ktérego moge Sciggnac zipa prosze wystaé:

na adres w.moscibrodzki@gmail.com

w tytule: VISUAL NOVELS INF

w treéci: imiona, nazwiska i numery indekséw autoréw oraz link do pliku zip

w zalgczniku: PDF jak wyzej

DEADLINE: 07.01.2026



