Programowanie obiektowe

Zaliczenie semestr letni 2025-26

Napisa¢ implementacje obiektowa:

Klasa Punkt3D — reprezentuje punkt w przestrzenie tréjwymiarowej opisany wspoétrzednymi x, vy, z,
oprécz konstruktora zaimplementowa¢ metody podajgce odlegtosé od innego punktu, przesuniecie
punktu o podany wektor i obrot.

Klasa Kwadrat3D — reprezentuje kwadrat obecny w przestrzeni 3D powstaty przez zdefiniowanie
wierzchotkéw naprzeciwlegtych. Metoda podaje pole powierzchni.

Klasa Linia3D — reprezentuje linie w przestrzeni tréjwymiarowej opartej o dwa rézne punkty 3D.
Metody: podawanie odlegtosci linii od punktu w przestrzeni oraz metoda tworzgca inng linie w
przestrzeni, prostopadtg do danej i przechodzacg przez podany punkt

Klasa Prostopadloscian3D — reprezentuje prostopadtoscian w przestrzeni wyznaczony przez Punkt3D
oraz Kwadrat3D. Kwadrat stanowi podstawe prostopadtoscianiu, a Punkt 3D reprezentuje jego
wysokos¢ (rozumiang jako odlegtos¢ Punktu do Ptaszczyzny wyznaczonej przez kwadrat). Metody
podaja objetosc i pole powierzchni prostopadtoscianu.

Napisa¢ kod w jezyku obiektowym (C, C++, Python, PHP, Java, JavaScript). Kod programu zapisac jako
plik z rozszerzeniem .txt i przesta¢ go na adres w.moscibrodzki@gmail.com. Tytut maila: OBIEKTOWE
MERITO 2026. W tresci maila: imie, nazwisko, numer indeksu.

DEADLINE: 07 czerwca 2026
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