1 Coto jest Java Script?

JavaScript jest jezykiem uzywanym do budowy stron internetowych. Nie zastepuje HTML, ale
znacznie rozszerza jego mozliwosci. Jego gtéwnym obszarem dziatania jest tworzenie i
zarzadzanie interakcjag — a wiec elementem, ktéry w HTML sprowadzat sie wtasciwie
wyfacznie do mozliwosci klikniecia i zatadowania nowej strony.

JavaScript (JS) w przeciwienstwie do PHP jest jezykiem przetwarzanym w przegladarce, a nie
po stronie serwera.

Jezyka JavaScript nie nalezy utozsamiaé z jezykiem Java, ktéry jest od niego znacznie wiekszg
i powazniejszg platformg programistyczna.

JavaScript jest uwazany za ,lekki” jezyk programowania.

2 Podstawy jezyka JavaScript.

Skrypty w jezyku JS mogg znajdowad sie w kodzie HTML (troche w podobny sposdb, jak kod
PHP) albo by¢ umieszczone w osobnym pliku tekstowym (ktoremu zwykle nadajemy
rozszerzenie .js). Jesli umieszczamy skrypt w pliku HTML, to stosujemy znacznik HTML
<script>, przy czym niestety jego opis (i sktadnia) nieco rdznita sie w kolejnych wersjach
jezyka HTML.

W dalszej czesci tego tutoriala bedziemy postugiwac sie prosta i wygodng postacig zalecang
dla HTML5. Nie wystepujg tam Zzadne dodatkowe atrybuty, bowiem JS jest domys$inym
jezykiem skryptowym dla HTMLS.

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>
<script>
// Tu bedzie jakis skrypt JavaScript
</script>
</body>
</html>

2.1 Polecenia JS wykonywane przy wyswietlaniu strony

<!DOCTYPE html>
<html>
<body>
<script>
document.write("Hello world!");
</script>
</body>
</html>

W tym przypadku wykorzystaliémy funkcje write, ktéra dziata podobnie do PHP-owego echo,
czyli wypisuje do przegladarki okreslony tekst. Warto jednak zwrdéci¢ uwage, ze wystepuje
przed nig cos jeszcze, a mianowicie konstrukcja ,,document.”

Jezyk JavaScript nalezy do tak zwanych jezykdw obiektowych — nie wdajgc sie w szczegdtowe
informacje programistyczne, oznacza to, ze jesli chcemy wykonaé pewng funkcjg, musimy o



to ,,poprosi¢” pewien obiekt. Obiektem tym w rozpatrywanym przypadku jest ,document”,
ktéry symbolizuje catg strone. Innymi stowy, polecenie document.write(,,Hello world”) nalezy
rozumiec¢ tak: ,drogi obiekcie DOKUMENT, wykonaj dla mnie funkcje WRITE z wartoscig
,Hello world”.

Powyzszy przyktad zostanie wykonany w momencie, w ktorym przegladarka przetwarza
strone (czyli jg wyswietla). Nie jest to jednak typowe uzycie polecen JS. Najwazniejsze
obszary dziatania skryptéw JS to:

e modyfikowanie strony HTML, ktéra juz zostata wyswietlona (bez jej przetadowania!)
e reagowanie na dynamicznie pojawiajgce sie zdarzenia
2.2 Skrypt JS modyfikujacy juz wyswietlong strone

Skrypty JS dziatajg w przegladarce — wiec sg w stanie zmodyfikowac tresé, ktdra jest
wyswietlona. Popatrzmy na prosty przyktad:

<!DOCTYPE html> To jest przvidadowy akapit.
<html>
<head><meta charset="utf-8"></head>
<body>

<p>To jest przyktadowy akapit.</p>
</body>
</html>

Dodajmy do niego (nic nie usuwajac!) prosty skrypt JS i zobaczmy, jak bedzie wygladata
strona wyswietlona w przegladarce:

<!DOCTYPE html>

<html>
<head><meta charset="utf-8"></head>
<body>
<p id="akapit">To jest przyktadowy akapit.</p>
<script>
document.getElementById("akapit").innerHTML="Nowa wersja";
</script>
</body>
</html>

Mate zaskoczenie — w przegladarce ukazuje sie jedynie ,,Nowa wersja”:
Nowa wersja
Przyjrzyjmy sie, jak dziata nasz skrypt.

Po pierwsze, zauwazamy, ze nasz akapit (znacznik <p>) wzbogacilismy o atrybut identyfikacji:
<p id="akapit”>. Pamietajmy, ze atrybut id w przeciwienstwie do atrybutu class jest unikalny.
Tylko jeden obiekt w catym dokumencie HTML moze mie¢ okre$long wartos¢ id.

Po drugie — rzut oka na skrypt. Jak wida¢, wykorzystaliSmy nowg funkcje obiektu document.
Jest nig getElementByld. Stuzy ona do znajdowania okreslonego obiektu HTML (wtasnie za
pomocg id).

Zapis ,,document.getElementByld("akapit").innerHTML” powinnismy rozumie¢ jako: ,drogi
obiekcie DOCUMENT, znajdZ mi prosze obiekt o identyfikatorze ,akapit” a nastepnie jego



zawartos¢ zamien na tekst ,Nowa wersja”. InnerHTML to wszystko to, co znajduje sie
pomiedzy znacznikiem poczatkowym <p> a odpowiadajgcym mu znacznikiem korcowym
</p>.

W tym miejscu jedna wazna uwaga. Jesli zmienimy troche kolejnos¢ naszych instrukcji (tak

jak w przyktadzie ponizej), to nasz skrypt nie zadziata — nadal bedzie sie pokazywato ,To jest
przyktadowy akapit”.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head><meta charset="utf-8"></head>
<body>
<script>
document.getElementById("akapit").innerHTML="Nowa wersja";
</script>
<p id="akapit">To jest przyktadowy akapit.</p>
</body>
</html>

Dlaczego tak sie dzieje? Odpowiedz jest stosunkowo prosta: przegladarka wyswietla strone
WWW linia po linii. W zwigzku z tym, gdy dochodzi do naszego skryptu (linie od <script> do
</script>), to linia wyswietlajgca akapit (<p id="akapit">To jest przyktadowy akapit.</p>) nie
zostata jeszcze wyswietlona!

W zwigzku z tym, funkcja getElementByld("akapit") nie potrafi znalezé¢ obiektu o
identyfikatorze id (bo go jeszcze nie mal), a skoro tak — to nie moze zmienié jego zawartosci.

Dopiero gdy skrypt sie skonczyt, przegladarka dostaje polecenie wyswietlenia <p> - ale skrypt
juz zadziatat.

To na pozér skomplikowane rozumowanie mozna poréwnac do procedury przygotowywania
kawy:

- wez kubek

- nasyp kawy do kubka

- nalej wrzatku do kubka

Jesli odwrdcimy kolejnosé polecen, to oczywiscie nie zaparzymy naszej ,,matej czarnej”:
- nalej wrzatku do kubka (jakiego kubka!?!??1)

- wez kubek

- nasyp kawy do kubka

2.3 Polecenia JS wykonywane w reakcji na zdarzenia

Gtéwng zaletg skryptow JS jest mozliwosc okreslenia zachowania strony nie w momencie jej
wyswietlenia, ale w momencie kiedy pojawia sie okreslone zdarzenie (tzw. event).
Zdarzeniem tym moze by¢ na przyktad umieszczenie kursora myszki w okreslonym miejscu,
klikniecie elementu czy uptyw pewnego czasu.

To wtasnie obstuga zdarzen jest najczesciej wykorzystywang funkcjonalnosciag Javascript.



Wyobrazmy sobie prosty przyktad — chcielibysmy, aby po kliknieciu na przycisk, na stronie
pokazywata sie dodatkowa tres¢. Zacznijmy od przygotowania strony HTML z takim
przyciskiem:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head><meta charset="utf-8"></head>

To jest przvidadowy akapit.

| Test |
<body>
<p id="xxx">To jest przyktadowy akapit.</p>
<button type="button">Test</button>
</body>
</html>

Teraz przygotujmy kawatek kodu, ktéry zastgpi zawartos¢ (czyli innerHTML) obiektu o
identyfikatorze xxx:

document.getElementById("xxx").innerHTML="Nowe!";

Zeby méc przywotaé go w dowolnej chwili, wygodnie bedzie zrobi¢ z powyzszego kodu tzw.
wtasng funkcje. Wyglada to tak:

function mojezZmien () {
document.getElementById("xxx").innerHTML="My First JavaScript Function";
}

Dzieki temu, w dowolnej chwili, kiedy bedziemy chcieli wywotaé¢ nasz kod wystarczy po
prostu wpisa¢ mojeZmien(). Tworzenie wtasnych funkcji przypomina nieco zapamietywanie
zakle¢ przez maga w grach RPG. Przygotowuje sobie on takie zaklecie odpowiednio wczesniej
— po to, by w dowolnej chwili z niego skorzystac. Funkcje w JS majg tu jednak wyzszos¢ — z
raz przygotowanej funkcji mozemy korzysta¢ dowolnie wiele razy! :-)

Nasza Swiezo zbudowang funkcje umiescimy w sekcji <head>. Wiasciwie moglibySmy

umiescic jg — jak dotad — w sekcji <body>, ale umieszczenie w <head> podkresla, ze to tylko
»przygotowanie” do dziatania, a nie samo dziatanie:

<IDOCTYPE html>
<html>

<head>
<meta charset="utf-8">
<script>
function mojezZmien() {
document.getElementById("xxx").innerHTML="Nowe!";
}
</script>
</head>

<body>
<p id="demo">To jest przyktadowy akapit.</p>
<button type="button">Test</button>

</body>

</html>




W tym miejscu wazne zastrzezenie: w powyzszym przyktadzie, funkcja mojeZmien() nie
wykonata sie ANI RAZU! Ona jest tylko PRZYGOTOWANA do wykonania. To tak, jakbysmy
przygotowali sobie przepis na doskonate ciasto. Przepis moze by¢ spisany i przyklejony do
drzwi lodéwki — ale zanim go nie ,uruchomimy” — nie bedziemy sie mogli cieszy¢ udanym
wypiekiem.

Sprobujmy wiec spowodowac, aby nasz ,,przepis” sie wykonat:

<!DOCTYPE html> Nowe!
<html>
<head> | Test |
<meta charset="utf-8">
<script>

function mojeZmien() {
document.getElementById("xxx").innerHTML="Nowe!";
}
</script>
</head>

<body>
<p id="xxx">To jest przyktadowy akapit.</p>
<button type="button">Test</button>
<script>
mojezZmien();
</script>
</body>

Hmmm... wszystko tadnie — ale przeciez chcielismy, zeby zmiana zawartosci akapitu byta
widoczna nie w momencie zatadowania strony, ale w momencie klikniecia przycisku. Zeby
tak sie stato, musimy troche nasz skrypt zmodyfikowac i ,,nauczy¢” przycisk <button>, ze ma
reagowac wywotaniem funkcji mojeZmien() w momencie, gdy ktos go nacisnie. W jezyku JS
oznacza to wywoftanie funkcji w momencie, gdy pojawi sie zdarzenie ,,onclick”:

<IDOCTYPE html>
<html>

<head>
<meta charset="utf-8">
<script>
function mojeZmien() {
document.getElementById("xxx").innerHTML="Nowe!";
}
</script>
</head>

<body>

<p id="xxx">To jest przyktadowy akapit.</p>

<button type="button" onclick="mojeZmien()">Test</button>
</body>
</html>

To jest przyidadowy akapit. Nowe!

| Tast | | Test |
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