RZEZBA CYFROWA
Semestr letni 2026

Praca zaliczeniowa polega na przygotowaniu cyfrowej rzezby w stylu
kubistycznym o tematyce ,,BYK”. Rzezba powinna by¢ oddana w formie renderu
modelu 3D, poprawnie oteksturowanego i o$wietlonego, przedstawionego w
otoczeniu (np. rzezba na stole, rzezba na tle ekranu fotograficznego itp.)

Prace moga by¢ realizowane w 3DS MAX lub Blenderze.
SZCZEGOLY TEMATU:

Po pierwsze, nalezy zrozumie¢, czym jest kubizm i jakie s jego zasady. Dla
ulatwienia, krotkie wprowadzenie: Kubizm w rzezbie to kierunek rozwijajacy sie
gléwnie od ok. 1909 r., rownolegle z kubizmem w malarstwie. Polegal na
rozbijaniu formy na geometryczne bryly, pokazywaniu obiektu z wielu punktéw
widzenia jednocze$nie oraz odchodzeniu od realistycznego odwzorowania na
rzecz konstrukcji przestrzennej. Rzezba kubistyczna czesto akcentowala
strukture, rytm plaszczyzn i relacje bryl, a nie powierzchowny wyglad postaci.

ArtySci kubistyczni traktowali rzezbe jako uklad przenikajacych sie plaszczyzn i
bryl, czesto wprowadzajac do kompozycji takze puste przestrzenie jako
réownorzedny element formy, a nie tylko materialowa mase, co prowadzilo do
powstania nowych rozwigzan konstrukeyjnych i eksperymentéw z r6znorodnymi
materialami, takimi jak metal, drewno czy karton. Do najwazniejszych
przedstawicieli kubizmu w rzezbie nalezeli Alexander Archipenko, ktéry jako
jeden z pierwszych wprowadzil otwarte przestrzenie do struktury rzezby, Jacques
Lipchitz rozwijajacy zwarta, dynamiczng konstrukcje bryl inspirowang kubizmem
analitycznym, Henri Laurens upraszczajacy forme postaci do miekko
modelowanych ukladéw geometrycznych oraz Pablo Picasso, ktory
eksperymentowal z konstrukcjami przestrzennymi i assemblage’em, przelamujac
tradycyjne rozumienie rzezby jako zwartego bloku materii.



Po drugie, warto zastanowi¢ sie nad tym, co kryje sie w ksztalcie byka (co stanowi
0 jego ,,bykowatosci”). Pomoca moze by¢ stynne studium Picassa:

Po trzecie, nalezy przedstawi¢ WLASNA, unikalng (inspirowanie sie jest ok, ale
kopiowanie — nie) koncepcje tematu. Ponizej kilka przykladowych ilustracji
pogladowych:




KRYTERIA OCENY:

e kreatywno$¢ w ujeciu tematu

e wlasna interpretacja tematu (,,co jest bykiem, co jest ,,bykowato$cia”)
e zrozumienie stylistyki kubistycznej

e poprawno$é realizacji (topologia modelu, tekstury, o§wietlenie)

SPOSOB ODDANIA:
Stworzy¢ render w rozdzielczo$ci co najmniej 1280x720px.

Plik renderu zapisa¢ w formacie .jpg nazywajac plik numerem swojego indeksu
(np. 12345.jpg).

Plik przestaé¢ jako ZALACZNIK na adres w.moscibrodzki@gmail.com z tematem:
RZEZBA CYFROWA MERITO 2026

W tresci pliku poda¢: imie, nazwisko, numer indeksu.

DEADLINE: 5 maja 2026. Prace wystane do 30 kwietnia zyskuja automatycznie
pol oceny wyze;j.
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